INFORMATYKA klasa Ill - 18.05.2020r.

Witam!

Dzisiejsze zajecia zwigzane sqg z programowaniem. Przed nami wiadomosci ze strony 54 oraz
56 naszego podrecznika.

Temat brzmi: Zabawa kolorami, instrukcja warunkowa.

Otwaorzcie ksigzki na str. 54 przeczytajcie wiadomosci ze zrozumieniem, przypomnijcie sobie
znaczenia polecen z ¢w. 1.

Zapoznaj sie doktadnie z zasadami korzystania z polecenia pokoloruj w ¢w. 2, nastepnie
przeanalizuj ten program, (patrz ¢w. 2, str. 55).

Zadanie 1

Spréobuj wykonac éw. 3 lub éw. 4 ze strony 55. (Dla chetnych obydwa ¢wiczenial).

Nie martw sie tym, ze Ci nie wychodyzi, jezeli tak jest. Ta lekcje to zabawa w programowanie.
Wazne abys zaczql mysleé, jak to zrobi¢ i probowat znalezé rozwigzanie.

Zadanie 2

Wykonaj ¢wiczenia z ptyty Kalejdoskop ucznia do lekcji 26, (jezeli kto§ z Was nie ma
mozliwosci pracowac z ptytqg prosze mi o tym napisac).

Nastepnie zapoznaj sie z wiadomosciami ze strony 56
Zadanie 3
Wykonaj ¢wiczenia z ptyty do lekcji 27.

Dla chetnych ¢wiczenia 2, 3 ze str. 57 w podreczniku.

Jezeli nie potrafisz wykonac jakiegos ¢wiczenia, napisz mi o tym, wysle podpowiedz.

Iréb zdjecia swoich zadan i przedlij na znane juz adresy. Mozesz tez zadzwonié przez
messengera z pytaniem.

Przypominam, ze ptyte Kalejdoskop ucznia mozna pobra¢ wchodzgc na poczte e-mail:

nockowatrzy@wp.pl , hasto: kalejdoskop

Powodzenia!

Pozdrawiam
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